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OZET

Oyun ve oyuncak ¢ocuk egitiminde onemli bir yere sahiptir. Cocuklar okuma, dinleme ve anla-
madan ziyade gorerek ve yaparak 6grenirler. Oyun, ¢ocuk i¢in 6nemli bir “is” tir. Aslinda yetiskinler i¢in
de yararl bir ugrastir ama islevleri degisiktir. Oyunun temel islevi cocugun Diinya’ya uyum saglamasini
kolaylastirmaktir. Cocuk gercek diinyanin ne oldugunu oyun oynayarak anlar. istemedigi durumlarla
oyun oynayarak basa ¢ikar. Dil ve kavram gelisiminin temel taslarini oyun yoluyla kurar. Farkli toplumsal
rolleri oyun yoluyla dener. Gergek diinyada her zaman hazir bulamadig1 uyaricilar1 oyun yoluyla bulur.

Oyuncak ¢ocugun hayatindaki temel unsurlardan biridir ve en énemli arkadasi, hatta sirdagidir.
Cocuk oyun yoluyla kendini denetlemeyi, kurallar koymay1 ve bunlara uymay1 6grenir. Cocuklar ger-
¢ek yasamda yapamadig: seyleri deneyimleyerek anlamak ve 6grenmek i¢in oyunda denemeler yaparlar.
Oyuncak ve nesnelere bir anlam yiikleyen ¢ocuk i¢in oyun ve oyuncak ciddi bir istir. Baslangicta hayali
olan durumlar bir siire sonra ¢ocugun kurallar 6grenmesini, kendi gelisim alaninin bir adim ilerisine geg-
mesini ve kendi yakinsak gelisim alanini olusturmasin saglar. Biitiin ¢ocuklar kiiciik yaglarda hayali bir
oyun arkadasg1 edinirler. Normal bir gelisim Oriintiisii ve faydali bir ugras olan bu siirecte genellikle oyun
arkadasi bir oyuncaktir. Oyun ve oyuncak ¢ocuk i¢in sadece bir mesguliyet ve egitsel ugras degil, ruh
saglig1 gelisimini destekleyen, duygusal iliskilerin baslamasina ve gelismesine yardimci olan bir etkin-
liktir. Cocuklarin 6grenme giicliigii, otizm vb. rahatsizliklarinin erken tespitinde oyun ve oyuncaklardan
yararlanma bir yontem olarak kullanilmaktadir. Dijital bagimliliga ¢6ziim aradigimiz giinlerde, oyun ve
oyuncak ¢ok onemli alternatif olarak karsimiza ¢tkmaktadr.

Oyuncak ve oyunun tarih, cografya, sosyoloji, psikoloji, siyaset, sanayi ve turizm ile kisacas: kiil-
tiir ile ¢ok yakin bir iligkisi vardir. Diinyada ve tilkemizde Turizm ve kiiltiirel etkinlikleri ile 6ne ¢ikmuis
sehirler, geleneksel birikimlerinin yaninda yeni turizm alanlari olusturmak yarisina girmislerdir. Bunla-
rin en Onemlilerinden birisi de oyun, oyuncak ve oyuncak miizeleri ¢ergevesinde yapilan etkinliklerdir.
Oyuncaklar aslinda bir iilkenin gelecek tasavvurudur ¢iinkii yetiskinler tarafindan dizayn edilirler. Hit-
ler’in ikinci diinya savagindan yillar 6nce “diisiinceler ¢ocuklarla biiyiir” anlayisi ile 1933 yilinda piyasaya
siirdiigii ve glintimiizde Barbie bebeklerini {ireten firma “Alman askerleri oyun seti” ni iireterek savastan
6 yil 6nce olusturdugu alg1 ve motivasyon ile savagsin kazanildigini sdyleyen arastirmacilar mevcuttur.
Oyuncaklar biitiin ¢ocuklarin ortak dili ve egitim sisteminin 6nemli bir gostergesidir. Bir zamanlar ¢ocuk-
larin ellerindeki kiigiik riizgargiilleri (firlldak) simdi riizgar santralleri olarak énemli bir enerji kaynagi
olmustur. Cocuklarimizin ¢ok sevdigi robot oyuncaklar bugiin giinliik hayatta bircok sektorde yogun ola-
rak kullanilmaktadir. Sekilden sekile giren kara simsek tarzi oyuncak arabalar bugiin gergek olmuslardir.
Demek ki oyun ve oyuncak bir tilkenin geleceginin kodlarini i¢inde barindiran ¢ok 6nemli materyallerdir.

Cocuklarin diisiinme, iiretme, yaraticit olma yeteneklerini 6nemli dlgiide etkileyen oyun ve oyun-
caklarmn bir mekanda sergilenmesi, gesitli etkinliklerle tanitilmasi ve {iretilmesi egitim, kiiltiir ve turizm
odakli sehirler igin vazgegilmez bir etkinliktir. Diinyada kiiltiir ve turizm yonleriyle 6ne ¢ikmis sehirlerin
(Niirnberg, Paris, Istanbul vb.) mutlaka oyun, oyuncak ve egitim altyapilari ile de farklilik olusturdugu
gortilmektedir. Biz kuramsal bir ¢alisma olan tebligimizde Sivas’ta bir Oyuncak Miizesi kurulmasinin
onemli bir ihtiya¢ oldugunu, sehrimizin, tiniversitemizin tanitimina, yaratici ¢ocuklarin yetismesine ve
turizme ciddi katki saglayacagini ortaya koymaya calistik.

Anahtar Kelimeler: Oyun, Oyuncak, Oyuncak Miizesi, Cocuk Egitimi, Turizm
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ABSTRACT

Games and toys have an important place in child education. Children learn by reading, listening, and see-
ing and doing without understanding. The game is an important “job” for the child. In fact, it is useful for
adults, but their functions are different. The basic function of the game is to make it easier for the child to
adapt to the world. The child realizes what the real world is like by playing a game. He plays by playing
games where he does not want to. It establishes the foundation stones of language and concept develop-
ment through play. Different social roles are called through play. In the real world, warriors who can not
always be found are found through play.

The toy is one of the basic elements of the child’s life and is the most important friend, even his con-
fidant. The child learns to control himself by playing, to set rules and to obey them. Children experience
things they can not do in real life and experiment with them to understand and learn. For children who
have a sense of toys and objects, play and toys are a serious business. Initially imaginary situations allow
the child to learn rules, to move one step ahead of his / her own field of development, and to form his /
her own convergent field of development. All children get an imaginary playmate at an early age. In this
process, which is a normal development pattern and a useful endeavor, it is usually a playmate toy. Ga-
mes and toys are not just a preoccupation and educational activity for the child, but an activity that helps
emotional development in mental health development.

Toys and games are closely related to education, history, geography, sociology, psychology, politics,
industry and tourism, and in short, culture. It is possible to see this clearly in toy museums established
abroad and in the museums established in our country recently. Children’s learning difficulty, autism, etc.
It is used as a method of using games and toys in the early detection of discomforts. In the days when we
seek solutions to digital addiction, games and toys are very important alternatives.

Toys are actually designed by adults because it is the future of a country. There are researchers
who tell us that Hitler had won the war with the perception and motivation he created 6 years ago from
the war by producing the “German Soldiers Game Set”, which produced the Barbie dolls today, with the
understanding of “grow up with thoughtful children” years before the Second World War. Toys are an
important indicator of the common language and educational system of all children. Once upon a time,
the small windbreaks in children’s hands were now an important source of energy as wind power plants.
Robot toys, which our children love very much, are heavily used today in many industries in daily life.
The shapeshifted black-light toy cars have become reality today. So the game and the toy are very impor-
tant materials that contain the codes of the future of an country.

Displaying games and toys in a place that affect children’s ability to think, produce and creati-
vity is an indispensable activity for cities with education, culture and tourism focus. It is seen that cities
(Nirnberg, Paris, Istanbul etc.) which are prominent in terms of culture and tourism in the world are also
different with games, toys and educational infrastructures. We have tried to show that the establishment
of a Toy Museum in Sivas is a theoretical work and that our city will make a significant contribution to the
promotion of our university, the training of creative children and the tourism.

Keywords: Game, Toy, Toy Museum, Child Education, Tourism.
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1-GIRIS

Insanin gelisimi ve degisimi biiyiik dlgiide egitimle miimkiindiir. Var olan yeteneklerimizin ge-
listirilmesi ve kisilik kazanmamiz egitimle gerceklesmektedir. Bu durum bagska egiticilere, egitim ortam-
larma ve materyallere ihtiya¢ duymak anlamina gelmektedir. Cocuklara katki saglayacak en onemli bi-
lesenlerden ikisi ise oyun ve oyuncaklardir. Oyun ve oyuncaklar dier gelisim alanlarinin yaninda ahlak
ve deger egitimine de ciddi katkilar yapar. Cocuklar oyun esnasinda Istek ve arzularini gergeklestirirken,
bagkalarinin etkisinde kalmadan kendi bilgi ve deneyimleri cercevesinde degerler kazanir. Vicdanini ve
duygularmi olusturur. Kendi kendini kontrol edebilen, i¢ denetim uygulayabilen ve seven bir kisilik ge-
ligtirir (Seving, 2009:18,19; Koglin-Petermann, 2013; Balat, 2012:39 vd.). Oyun oynayan ¢ocuklarin oyna-
mayanlara gore daha sosyal, uysal, paylasima acik ve yaratici oldugu tespit edilmistir (Akin, 2017:84,85).
Oyun olumlu davraniglarin pekismesine, olumsuz olanlarin ise degismesine imkan saglar (Yoriikoglu,
2008:71).

Oyuncak ve oyunun tarih, cografya, sosyoloji, psikoloji, siyaset ve sanayi ile kisacasi kiiltiir ile ¢ok
yakin bir iligkisi vardir. Yurtdisinda kurulmus olan oyuncak miizelerinde ve son donemlerde {ilkemizde
kurulan miizelerde bunu agik¢a gormek miimkiindiir. Cocuklarin 6grenme giicliigii, otizm vb. rahatsiz-
liklarmnin erken tespitinde oyun ve oyuncaklardan yararlanma bir yontem olarak kullanilmaktadir (Ba-
kirc1081u,2013:348; Cakar, 2017:167 vd.). Oyunlarin eskiligi ve yayginlasma bigimi antropologlar igin ¢ok
degerli bilgiler icerir. Oyunlarin iginde sdylenen tekerleme, tiirkii ve sylesme parcalar1 dil bilimciler igin
son derece dnemlidir ($Sen, 2012:405). 20 Kasim 1989 tarihinde kabul edilen “Cocuk Haklarina Dair Sozles-
me” nin 31. Maddesi 1. Fikrasina gore “Taraf devletler cocugun dinlenme, bos zamanini degerlendirme,
oyun oynama ve yasina uygun etkinliklerde bulunma; kiiltiirel, sanatsal yasama serbestge katilma hakkini
tanirlar” ifadesi yer almaktadir (Sen, 2012:404). Oyun ve oyuncaklar ayni zamanda inang, deger ve ahlaki
unsurlar igerirler. Son donemlerde Matematik ve Fen Bilgisi egitiminde, hatta din egitiminde oyunlardan,
oyuncaklardan faydalanilmasi ve bu suretle derslerin ¢ocuklara sevdirilmesi uygulamalar1 dikkat cek-
mektedir. Gelecekte s6z sahibi olabilmenin yolunun ¢ocuklara oyun, oyuncak yoluyla sorgulama, tiretme
ve rekabet edebilme yeteneginin kazandirilmasindan gectigini soylemek miimkiindiir. Kultiir ve Turizm
Sehirleri ifadesi ile tarihi ve kiiltiirel zenginliklerini her tiirlii egitim alt yapis: ile destekleyen ve yeni
turizm alanlar1 olusturan Istanbul, Niirnberg, Paris gibi sehirleri kastettik. Biz tebligimizde bu konular
tizerinde durmaya galistik.

2- OYUN ve EGITIMDEKI ONEMI

Piaget'nin “Genetik Epistemolojisi”ne gore, cocuklarin diistincelerinin dogustan gelen bilgiler et-
rafinda sekillenmesi s6z konusu degildir. Cocuklarin diinyayla ilgili diisiinceleri dogal bir bigcimde degil,
zekalar1 tarafindan diizenlenir. Yasin ilerlemesiyle goriilen degisikliklerin diizenli olusu, deneyimler ve
dogustan gelen donanimin etkilesimini, diistincelerinizin sizinle birlikte biiyiidiigiinii ve gelistigini goste-
rir. Ne var ki, cocuk i¢in asil 6nemli olan, oyun ve oyuncaga ytiikledigi islev ve anlam, onu kullanim bigimi
ve ondan aldig1 haz ve keyiftir (Akin, 2015; Aydin, 2011:50).

Cocuklar okuma, dinleme ve anlamadan ziyade gorerek ve yaparak Ogrenirler.
Oyun ¢ocuk i¢in 6nemli bir “is” tir. Aslinda yetiskinler i¢in de yararli bir ugrastir ama islevleri degisiktir.
Oyunun temel islevi ¢ocugun Diinya’ya uyum saglamasini kolaylastirmaktir. Cocuk gercek diinyanin
ne oldugunu oyun oynayarak anlar. Istemedigi durumlarla oyun oynayarak basa cikar. Dil ve kavram
gelisiminin temel taglarini oyun yoluyla kurar. Farkli toplumsal rolleri oyun yoluyla dener. Gergek diinya-
da her zaman hazir bulamadig1 uyaricilar: oyun yoluyla bulur (Bacanli,2011:113). Cocuk oyunlari ile ilgili
arastirma yapan Mildred Parten alt1 ¢esit oyun’dan ve bunlarin ¢ocuk gelisimi i¢in 6neminden bahseder.
Ugragssiz davranis, Seyirci olma, Yalniz Bagina Oyun, Paralel etkinlik, Birlikte oyun ve Isbirligine Yonelik
Tamamlayic1 Oyun seklinde yapilan tasnifte oyun ve oyuncagin éneminden bahsedilmektedir (Akt: Ba-
canly, 2011: 133,114). Bilissel kuramci Piaget'te oyunlar1 gelistirdigi kurama gore siniflandirmis, oyunun
yasanmis deneyimleri anlamlandirma isteginden kaynaklandigini sdylemistir. O'na gore oyun bir uyum-
dur (Erduran-Yilmaz, 2016:1-2; Sen, 2012:408,409).

Baska bir siniflamada ise oyunlar: Harekete Dayali, Kesfe Yonelik, Hayale Dayali, Duygu ve Kan-
dirmaya Yonelik, Taklit oyunlar1 seklinde basliklandirilmistir. Peter Smith oyunlari, Locomotor Oyun,
Nesnelerle Oyun, Sosyal Oyun, Hayali Oyun olarak tasnif eder. Bu oyun tiirlerinde oyuncak temel un-
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surlardan biridir ve en onemli arkadasi, hatta sirdagidir (Sezer, 2012:239,240). Kavram gelisimci Vygots-
Ky, cocugun oyun yoluyla kendini denetlemeyi, kurallar koymay1 ve bunlara uymayi 6grendigini soyler.
Cocuklarin gercek yasamda yapamadig: seyleri deneyimleyerek anlamak ve 6grenmek i¢in oyunda dene-
meler yaptiklarmi ifade eder (Sen, 2012:408). Oyuncak ve nesnelere bir anlam yiikleyen ¢ocuk i¢in oyun
ve oyuncak ciddi bir istir. Baglangicta hayali olan durumlar bir siire sonra ¢ocugun kurallar 6grenmesini,
kendi gelisim alaninin bir adim ilerisine gegmesini ve kendi yakinsak gelisim alanini olugturmasini sag-
lar (Bacanli, 2011:115). Cocuklar 2-3 yaslarinda veya 9-10 yaslarinda hayali bir oyun arkadas: edinirler.
Normal bir gelisim oriintiisii ve faydali bir ugras olan bu siirecte genellikle oyun arkadas: bir oyuncaktir.
Oyun ve oyuncak ¢ocuk i¢in sadece bir mesguliyet ve egitsel ugras degil, ruh saghg: gelisimini destekle-
yen, duygusal iligkilerin baslamasina ve gelismesine yardimci olan bir etkinliktir (Sezer, 2012:240).

Oyuncak ve oyunun tarih, cografya, sosyoloji, psikoloji, siyaset ve sanayi ile kisacasi kiiltiir ile ok
yakin bir iligkisi vardir. Yurtdisinda kurulmus olan oyuncak miizelerinde ve son donemlerde tilkemizde
kurulan miizelerde bunu agik¢a gormek miimkiindiir. Cocuklarin 6grenme giicliigii, otizm vb. rahatsiz-
liklarmnin erken tespitinde oyun ve oyuncaklardan yararlanma bir ydntem olarak kullanilmaktadir. Ul-
kemizde oyun ve oyuncak temelli 6rnek etkinliklere rastlamak miimkiindiir. Mugla - Yerkesik Otantik
Oyun ve Oyuncak Senligi bunlardan birisidir. Unutulmaya yiiz tutmus ¢ocuk oyunlarinin giintimiizde
yeniden canlandirilmasini amaglayan senlik; tiniversite, sivil toplum kuruluslar, kiiltiir bakanlig: ve be-
lediye igbirligi ile gerceklestirilen senliklerde oyunlarla birlikte el yapimi oyuncaklar da sergilenmekte ve
cocuklar tarafindan kullanilmaktadir. Baris, kardeslik ve turizme biiyiik katki saglayan s6z konusu etkin-
likle, cocuklarin tekno-kiiltiir alanindaki teslimiyet ve pasif tiiketici konumundan kurtularak, sahsiyetli
ve aktif pozisyona gelmeleri, vahsi kapitalizme kars1 koyma bilincine ulagmalar1 amaglanmaktadir. Bu
cercevede cember, seksek, dokuztas, bilye, ip atlama, gelik comak, dama vb. oyunlarini oynamakta, kendi
iirettikleri oyuncaklar1 paylagmaktadirlar (Milliyet, 28 May1s 2015). Istanbul'da Sunay AKIN tarafindan
kurulan Oyuncak Miizesinde de ayni sekilde ¢ocuklara yonelik degisik etkinliklerin yapildigini ve biiyiik
ilgi gordiiginii takip ediyoruz.

3- OYUNCAKLAR, OYUNCAK MUZELERI, EGITIM ve TURIZM
Oyuncaklar aslinda bir iilkenin gelecek tasavvurudur ¢iinkii yetigkinler tarafindan dizayn edilir-
ler. Hitler’in ikinci diinya savagindan yillar 6nce “diistinceler ¢ocuklarla biiyiir” anlayis: ile 1933 yilinda
piyasaya siirdiigii ve gliniimiizde Barbie bebeklerini tireten firma “Alman askerleri oyun seti” ni {ireterek
savagtan 6 y1l once olusturdugu alg1 ve motivasyon ile savasin kazanildigini séyleyen arastirmacilar mev-
cuttur. Mevcut oyuncak miizelerinde sergilenen oyuncaklara goz attigimizda ¢cok 6nemli bir ayrint1 dikkat
cekmektedir: Bundan en az yarim asir once firetilen Japon ¢ocuk oyuncaklarmim 6nemli bir ¢ogunlugu
robot ve benzeri oyuncaklardir. ABD de {iretilenler ise uzay ve uzay araglari ile ilgilidir. Bugiin Japonya
robot sektoriinde, ABD uzay sektoriinde rakipsizdir. Oyuncaklar biitiin ¢ocuklarin ortak dilidir. Aym
zamanda egitim sisteminin de 6nemli bir gostergesidir. Bizde de durum aynidir. Bir zamanlar ¢ocuklarin
ellerindeki kiiciik riizgargiilleri (firildak) simdi riizgar santralleri olarak 6nemli bir enerji kaynag: olmus-
tur. Cocuklarimizin ¢ok sevdigi robot oyuncaklar bugiin giinliik hayatta bircok sektérde yogun olarak
kullanilmaktadir. Sekilden sekile giren kara simsek tarzi oyuncak arabalar bugiin gercek olmuslardir.
Cocuklugumuzun kagit ugurtmalar: bugiin Drone lar olarak hayatimiza girmislerdir. Demek ki oyun ve

oyuncak bir tilkenin geleceginin kodlarini i¢inde barindiran ¢ok 6nemli materyallerdir.

Son yillarda teknolojik oyuncaklar ve oyunlar biitiin diinyay: kusatmis durumdadir. Bu tiir oyunlar
ve oyuncaklar oynayanlara karar verme yetkisi birakmamaktadir. Biitiin isi kendisi yapip, eylemi ger-
ceklestirip ¢ocuga arastirma, kesfetme ve deneme olanag sunmamaktadir. Halbuki oyun ve oyuncakta
onemli olan ¢ocuga istedigini yapabilme, deneyebilme, kesfetme, yaratici olabilme imkani sunmaktir. Bu
haliyle mevcut oyuncaklarin “akilli” olup olmadiklar1 da tartismalidir (Erduran-Yilmaz, 2016:5). Cocuklar1
dis diinyadan koparan, adeta i¢ mekanlara hapseden elektronik oyuncaklar ayni zamanda her ¢ocugun
ulasamayacag1 kadar pahalidir. Cocuklarin obez olmasinda, sosyal iligkilerinin zayiflamasinda 6nemli
etkisi vardir. Oyuncak miizesi bu ithal kiiltiire de bir alternatif olabilecektir. Son donemlerde sik¢a dillen-
dirilen ve ciddi bir problem olarak karsimiza ¢ikan ¢ocuklarimizin elektronik ya da dijital bagimlilig1 (Bee-
Boyd, 2009:782,783; Goka, 2017:119-133; Dilci, 2016:42 vd) ile basa ¢ikabilmek i¢in en etkili yontemlerden
birisi milli oyunlar ve yerli oyuncaklarla bunlarin egitsel olarak kullanilabilecegi oyuncak miizeleridir
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Oyuncaklar sadece kiiglik ¢ocuklara hitap etmez. Biiyiikleri de yakindan ilgilendirir. Cocuklugun-
daki oyuncaklar1 goriip etkilenmeyen, hatta duygulanmayan yetigkin yoktur. Biitiin ¢ocuklar gelecegin
yetigkinleri, ebeveynleri ve 6greticileri olacagina gore, oyun ve oyuncak aslinda gelecege yapilan ciddi
bir yatirimdir. Alman egitimci Glinter Stachel, ¢ocuklarla birlikte oyun oynamanin kazanimlarini say-
diktan sonra; oyun tamamiyla teknolojinin hakimiyetine girmis diinyanin karmasasindan ¢ocugu kurta-
rir ve kendi diinyasin1 kurmasina firsat verir demektedir (Stachel,2009:40,41). Oyun ve oyuncaga onem
vermemek ¢ocuk gelisimine 6nem vermemek demektir (Akin, 2017:85). Yoriikoglu'nu dinleyelim: Oyun
¢ocugun yaratma ortamidir, kendi dar sinirlarini oyunla agsar ve genisletir. Oynayan ¢ocuk kendi hayal
diinyasini kurar ama islenen konular gercek konulardir. Dis Diinyada algiladiklarii oyun ortamina ak-
tarirlar, kendilerine 6zgii bir yorumla birlestirip biitiinlerler. Yetigkinler kadar giiclii ve beceriklidir oyun
oynarken ¢ocuklar. Bindigi sey bir sopa degil, giiclii bir attir. Elindeki oyuncak ugak onu Diinyanin dort
bir yanin1 dolastiracak gercek bir ugaktir. Oyuncak tabancasi ile herkesten giigliidiir (Yoriikoglu, 2008:69).
Piaget ve diger egitimcilere gore cocuklar belli donemlerde (islem 6ncesi) cansiz nesnelere de canli imis
muamelesi yaparlar (animizm) ve bu nesnelerin basinda oyuncaklar1 gelir (Bacanli, 2011:93).

Oyuncak miizesi ¢ocuklar kadar biiyiiklerin de ilgisini ¢ekecektir. Ayn1 zamanda yerli oyuncak
sanayiinin gelismesine de katki saglayacaktir. Geleneksel oyun ve oyuncaklarimizin kaybolmaya yiiz tut-
tugu ve biiyiik oranda yabanci mengeli elektronik oyuncaklarin yayginlastig: giintimiizde; kendi oyun ve
oyuncaklarimizi yeniden ortaya koymak, tiretmek koklii kiiltiiriimiize sahip ¢ikmak ve diinyaya tanitmak
anlamlarma gelmektedir. Sayilar gitgide azalan ahsap oyuncak tireticileri i¢in, teknokentler icin destek-
leyici ve yaratic bir katkisinin olmasi da beklenmektedir. Oyuncak miizelerinde olusturulacak oyuncak
tamir ve yapim atolyeleri sadece ¢ocuklarin degil yetiskinlerin de ilgisini ¢ekecektir. Ayni1 zamanda yerli
oyuncak sanayiinin gelismesine de katki saglayacaktir. Geleneksel oyun ve oyuncaklarimizin kaybolmaya
yliz tuttugu ve biiyiik oranda yabanci mensgeli elektronik oyuncaklarin yayginlastigi giintimiizde; kendi
oyun ve oyuncaklarimizi yeniden ortaya koymak, iiretmek koklii kiiltiirtimiize sahip ¢itkmak ve diinyaya
tanitmak anlamlarina gelmektedir. Sivas’ta faaliyet gosteren sayilar1 az da olsa ahsap oyuncak iireticileri
igin, CU Teknokent icin destekleyici ve yaratici bir katkisinin olmasi da beklenmektedir.

Oyuncaklar ve oyuncak miizeleri diiglerin ve hayallerin tarihini igerir. insan 6nce hayal eder sonra
gerceklestirir. Her sey hayallerle baglar. Gergeklestirilmesi diistiniilen projenin yurtiginde ve yurtdisinda
bir¢ok 6rnegi bulunmaktadir. Istanbul, Ankara, Izmir, Antalya ve Gaziantep gibi sehirlerde Sunay AKIN
danismanliginda kurulan oyuncak miizeleri yogun ilgi gormekte ve ¢ocuklar tarafindan begenilmektedir.
1990 yilinda kurulan Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Oyuncak Miizesinin amaci; Tiirki-
ye’de hizli degisim siireci igcinde kaybolma tehdidi altindaki oyuncaklar1 toplamak, korumak, yeni kusak-
lara aktarmak ve tanitmaktir. Bu tiir miizeler, ¢ocuk kiiltiiriinlin arastirilmasina hizmet eden bilimsel bir
kurulus olarak kabul edilmektedir. Miizede oyuncaklar; geleneksel, fabrikasyon, yabanci, antik ve yeni
oyuncaklar olarak siiflandirilmistir. Diinyada Ingiltere, Almanya, Fransa, Italya, Japonya ve Rusya'min
basi ¢ektigi oyuncak miizelerinin ge¢misi ¢ok eski donemlere dayanmaktadir. Teknolojinin gelismesine
paralel olarak oyuncaklar da degismistir. Onceleri topraktan yapilan oyuncaklar zamanla tahta, teneke ve
elektronik bicime donmiistiir.

[limizde ¢ocuklara yonelik sosyal alan ve faaliyet eksikligi bir vakiadir. Sosyal alan ve etkinliklerin
cocuklarin biligsel, duyussal ve psiko-motor gelisimlerine biiyiik katkilar sagladig: bilinmektedir. Bu
eksikligin giderilmesinde en dnemli rol iiniversitemize diismektedir. Egitim Fakiiltemizin Okul Oncesi
Egitimi boliimiinde 6grenim gormekte olan okul Oncesi O0gretmen adaylari da oyuncak miizesinin
eksikligini yakindan hissetmektedirler. Ogretmenlik deneyimi kazanmalar1 agisindan oyuncak miizesi
olusturulmas: ertelenemeyecek bir ihtiya¢ halini almistir. Bu projenin hayata gecirilmesi ile aday
ogretmenler son bir doneme sikistirilmis stajdan kurtularak, 6gretmenlik meslegine daha erken adapte
olacaklardir. Ilimizde oyuncaksiz biiyiimek zorunda kalan cocuklarin bu hayallerini gergeklestirmek
yetiskinlerin sorumlulugudur. Bilimsel arastirmalar oyuncaklarin ¢ocuklarin her tiirlii gelisiminde 6nemli
materyaller oldugunu ortaya koymustur. Ogretmenlerin ve cocuklarin bu alandaki ihtiyacin karsilamak
amaciyla {iniversitemiz biinyesinde veya Sivas’ta bir oyuncak miizesi kurulmasinin faydali olacagi mdila-
haza edilmektedir.

Oyuncak Miizesi'nin amaci, ¢ocuk egitiminde vazgecilmez bir yeri olan oyuncaklar1 bir arada bulun-
durarak ¢ocuklarin zihinsel, duyussal ve psiko-motor gelisimine, yaraticiliklarina katkida bulunmaktir.
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Giiniimiiz egitimcilerinin “Cocuk oyunla 6grenir” tezinin 6znesi oyuncaktir. Oyuncagin ¢ok ve gesitli
olmasi ¢ocuklarin 6grenmesini kolaylastiracak, okul 6ncesi 6gretmenleri i¢in etkili bir uygulama merkezi
olacaktir. Oyun ve oyuncak ¢ocuklara yasam zenginligi saglar, yasam zenginli8i ise cevreye uyumu ve
ogrenmeyi kolaylastirir. Ayrica geleneksel oyunlarimizi (Asik, Topag, Kus, Ciiz, Karagoz, Hacivat, Orta
Oyunu, Yoresel Oyunlar) ¢ocuklarimiza tanitarak tarihi ve kiiltiirel biling olusturmakla birlikte, ilimiz
ve ¢evresinde kullanilan eski oyuncaklar1 derleyerek, bunlarin sosyolojik, psikolojik ve egitim agisindan
islevleri arastirilacaktir. Ayrica oyuncak miizesi ilimizin ve tiniversitemizin tanitimina, ziyaret edenlerden
alinacak ciiz'i miktardaki licret iiniversitemize ve sosyo-ekonomik gelir diizeyi diisiik 6grencilerin burada
calistirilmasina imkan saglayacaktir.
4- SONUC ve ONERILER

Gilintimiiz diinyasinda modern ve yasanabilir sehirler sadece turizm, mimari, ulasgim ve tarihi
eserleriyle 6ne ¢ikan sehirler degildir. Cocuklarin her tiirlii ihtiyacmni (biligsel, duyussal ve psiko-motor)
kargilayabilecek altyapiya sahip olan sehirler modern ve yasanabilir sehirlerdir. Cevre ise ¢ocuk egitimi-
nin en onemli bilesenlerinden biridir. Cevre kavraminin altin1 doldurabilecek unsurlarin baginda egitim
kurumlari, miizeler, parklar, sanat etkinliklerinin yapildigi mekanlar ve oyuncak miizeleri gelmektedir.
Oyuncak miizeleri orgiin egitim kurumlar1 kadar ¢ocuk egitiminde ciddi bir yere sahiptir. Diinyadaki
ornekleri bu tezleri destekler mahiyettedir. Cocuklarimizin oyun ve oyuncaga en az sevgi kadar ihtiyaglari
vardir. Aslinda ilimiz igin ge¢ kalinmig bir proje olan oyuncak miizesinin hayata gecirilmesi ile 6gretmen
adaylar1 ve ¢ocuklarin gelisimine katkida bulunulmus olacaktir. Egitim Fakiiltesinde okutulan Materyal
Tasarimy, Yaraticilik ve Okul Oncesi alan dersleri igin ok iyi bir uygulama merkezi olacaktir. Bu proje ile
Sivas'in tanitimina ve kiltiir turizmine katki saglanacaktir. Mevcut oyuncak miizelerine yogun 6grenci
ziyaretleri yapilmaktadir. Bu ziyaretler sadece oyuncak miizesi ile sinirli kalmayip, ilimizdeki diger tarihi
ve turistik mekanlarin gezilmesini de saglayacaktir. Ayrica okul dncesi egitiminde de kalite artis1 olacak-
tir.

Oyuncak Miizesi sadece seyirlik bir mekan degildir. Icerisinde ve gevresinde yapilacak etkinlikler
¢ocuklar i¢in yasam zenginligi saglayarak cazibe merkezi olacaktir. Ayrica miize etrafinda olusacak oyun-
cak sanayii, tamircileri bolgeye ciddi ekonomik katki saglayacaktir. Almanya’da bunun 6rnegini gormek-
teyiz: Niirnberg, Neustadt, Fiirth, Sonneberg, Schwabach ve Donauworth gibi sehirlerde oyuncak fabrika-
lary, tamircileri ve miizeleri ok onemli bir sektor haline gelmis; tilke turizmine, egitimine ve ekonomisine
ciddi bir katki saglamaktadirlar. Diinya markamiz olan Kangal Képegi'nin oyuncaklarin iireterek ihrag
edebilir bunu bir sektor haline getirebiliriz. Her yil belli tarihlerde yapilacak ¢ocuk oyunlari, oyuncaklars,
yarismalar ile bunu bir senlige cevirebilir; yerli ve yabanci turistleri sehrimizde agirlayabiliriz.

Oncelikle mevcut oyuncak miizeleri gezilerek ise baglanilir. Tarihi siirecte kullanilmis oyuncak-
lar toplanir, mevcut oyuncaklardan ¢ocuklara katkisi olabilecekler tespit edilerek satin alinir, bu konuda
uzmanlasmis kisilerden (Sunay AKIN gibi) yardim alinarak proje gergeklestirilebilir. Egitim Fakiiltesi'n-
den alana yakin brans hocalar1 ve gerekirse d6grencilerden olusturulacak bir gurup ile ¢alisma ytiriitiiliir.
Universitemizde yeni insa edilen Genglik Merkezi veya Kiiltiir Merkezi'nin icerisinde, kullanilmayan bir
binada veya Egitim Fakiiltesi'ne yapilacak ilave bir binada, mevcut fakiiltenin giris katinda, ilimiz mer-
kezinde baska bir binada Oyuncak Miizesi acilabilir. Sivas tarihi, kiiltiirel ve turizm agisindan ciddi bir
potansiyele sahiptir. Bu zenginligi bir oyuncak miizesi ile taglandirma ve farkl: turizm alanlar1 olusturma
zamani gelmistir. Universitemiz, Sivas'imiz igin 6énemli bir projeyi cevre illerden &nce gerceklestirmek
dileklerimle, saygilar sunuyorum.
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