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Tiiketimin artti§1 gliniimiiz toplumunda seri iiretimle birlikte ¢ok sayida ayni tiir iirinler tretilmektedir.
Tiiketici, bagkasina hediye almak ya da kendisine 6zel bir {iriin ya da uygulama tercih etmek isteyebilir. Bu
agidan Ozel tretim olarak tasarlanmug iriinler, tiiketicinin taleplerini yerine getirmek icin yeni bir pazar
olusturmaktadir. Bu caligma her gegen giin kullanim alanin1 genisleten ve farkli sergileme ortami sunan
artirllmig gergeklik teknolojisi ile zenginlestirilen tiriinlerin 6rnekleri ile sinirlandirilmigtir. Artirtlmis gergeklik
teknoloji ile yapilan, kisisellestirilebilen {irlinlerin ¢esitliligini ortaya ¢ikarmak arastirmanin amacini
olusturmaktadir. Caligmada literatiir taramasi yapilarak internet ortamindan elde edilen goriintiiler derleme bir
makale olarak hazirlanmistir. Bu arastirma sonucunda tigort, ddvme, davetiye, ambalaj, tebrik kart1 ve bardak
gibi tiriinlerin artirllmig gergeklik teknolojisi ile kisiye 6zel birer liriine doniistiigti gérilmektedir. Bu kapsamda
ilerleyen donemlerde bu teknolojinin daha ¢ok kullamlacagi ve kullamm alaninmi genisletecegi
Ongoriildiigiinden arastirmanin bu alanda kendini gelistirmek isteyen arastirmacilara veya yeni bir girisimde
bulunmak isteyen bireylere kaynak ve fikir olacag: diisiiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Artirilmus gergeklik, tiretim, tasarim, teknoloji, kisiye 6zel.

Use of Augmented Reality Applications in Special Production Products

ABSTRACT

In today's society, where consumption increases, many products of the same type are produced with mass
production. The consumer may want to buy a gift for someone else or choose a special product or application
for himself. In this respect, specially designed products create a new market to meet consumer demands. This
study is limited to examples of products enriched with augmented reality technology, which expands its usage
area day by day and offers different display environments. The purpose of the research is to reveal the diversity
of customizable products made with augmented reality technology. In the study, the images obtained from the
internet by scanning the literature were prepared as a compilation article. As a result of this research, it is seen
that products such as t-shirts, tattoos, invitations, packaging, greeting cards and cups are transformed into
personalized products with augmented reality technology. In this context, since it is predicted that this
technology will be used more and its usage area will expand in the future, it is thought that the research will be
a source and idea for researchers who want to improve themselves in this field or individuals who want to take
a new initiative.

Keywords: Augmented reality, production, design, technology, private.

Giris

Sanayi devrimi ve sanayilesme siireci sonrasinda teknoloji, bilimsel uygulamalar, teknik
teghizatlar, robotlar ve makinalar ve nihayetinde seri iiretim; toplumlarin ihtiyag ve alis-veris hayatini
etkilemis, her alanda iiretimin artmasi beraberinde tliketimi de artirmistir. Bu siiregte bircok yeni
pazarlama yontemi ve ortami ortaya ¢ikmis, bu da marka sahiplerinin miisteri edinebilmek i¢in caga
uygun, giincel ve farkli alternatif yontemler arayigina itmistir. Gelisen teknolojiyle beraber insanlarin
yasam tarzlar1 ve ihtiyaclar1 da degismektedir.

Dijitallesmenin en ¢ok etkiledigi alanlarin basinda gelen pazarlama, gerceklestirilen faaliyetler,
basit bir mesaj iletme ve iletisim ¢abas1 olmanin 6tesindedir. Tiiketicileri degisen yogunluklarda, dolayl
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veya dogrudan etkileyen bir siirece sokmaktadir (Mavnacioglu, 2022). Bu anlamda kisilerin aligveris
aliskanliklarinda da degisimler yasanmaktadir. Yenidiinya diizeninde iiriinler ihtiyaglar1 gidermenin
Otesinde, hedef kitlenin ilgisini ¢ekmeye yonelik farkli tasarimlarla birlesmektedir. Siirec icerisinde
markalar ya da bireyler degisen ¢aga ayak uydurmak icin teknolojik uygulamalardan yararlanmaktadir.

“Baz1 markalar bu teknolojiler ile kisisel bir hizmet sunarak kisisellestirilmis iirin tasarimlari
yapmaktadir. Markalar dijital uygulamalar ile genis kitlelere ulasarak, etkilesimleri ile yeni etki
alanlarinin avantajlarini artirmaktadir. Tasarim olarak ise, tasarimcilara daha farkli bir calisma
ortami sunarak tasarimin iiretime gegirilmesinde hizl, pratik ve basarili sonuglar olusturulmaktadir”
(Agca ve Kozbekei Ayranpinar, 2021).

Gilintimiizde isletmeler satiglarini ve ticari bilinirligini saglamak, marka kiiltiiriinii olusturmak,
imajini1 ve farkindaligini artirmak i¢in ¢esitli teknolojik yontemlerden yararlanmaktadirlar. Bu baglamda
artirtlmig gergeklik teknolojisi hem isletmeler hem de tiiketici i¢in yeni ve farkli bir deneyim ortami
olusturmaktadir. Arastirmaya konu olan artirilmig gergeklik ve sanal gergeklik teknolojisi 1960’larda
adindan s6z ettirmeye baslayip giiniimiizdeki ilerlemeler ile geliserek dikkat ¢ekici ¢aligmalar ortaya
koymaktadir.

Literatiir taramas1 yapildiginda artirilmis gercekligin cogunlukla egitim alaninda fen bilimleri,
geometri, matematik gibi soyut kavramlarin yogunlukta oldugu alanlarda ¢ok daha fazla kullanildig1
goriilmektedir (Abdiisselam, 2014; Abdiisselam ve Karal, 2012; Cai, Wang ve Chiang, 2014; Giin, 2014;
Ibili, 2013; Akt. Cetinkaya Ozdemir, 2023). Oysaki bu teknolojiler gerek sosyal gerek ticari ve gerekse
askeri uygulamalar anlaminda olsun; egitimden sagliga, sanattan, reklam ve pazarlamaya kadar hayatin
hemen her alaninda pratik ¢oziimlere kaynak teskil etmektedir. Artirilmis gergeklik bilgisayar
programlari ile olusturulan video, goriintii ve hareketli grafik gibi iceriklerin gergek diinya goriintiisii
iizerine bindirilmesiyle olusmaktadir. Yapilan icerikler ger¢ek diinyanin zenginlestirilerek goériinmesini
saglayarak kullaniciya farkli bir deneyim yasatmaktadir.

Sanal gergeklik ve artirilmis gerceklik kavramlari cogu zaman ayni kavramlarmig gibi ifade
edilmelerine ragmen bu iki teknoloji birbirinden farklidir. Artirilmig gergeklik teknolojisini
kullanabilmek i¢in akilli telefon ve tablet gibi el cihazlarina ve internet baglantisina ihtiyag
duyulmaktadir. Sanal gergeklik teknolojisinde ise bas ekranlari, gozlik ve konsol gibi ekipmanlar
kullanilarak kullanicisina daha gergek¢i bir deneyim sunmaktadir. Sanal gerceklik bilgisayar
programlari ile hazirlanan sanal bir ortamdir. Sanal gergeklik kisiye hem gercek diinyada miimkiin
olmayacak seyleri hemde gercekte olan nesnelerin bir simiilasyonunu gostermektedir. Sanal gerceklik
teknolojisi, bilgisayar programlart ile olusturulan sanal ortam kullanicinin ekipmanlar sayesinde gercek
diinya tizerinde farkli bir ortamda etkilesime girmesidir. Olusturulan 3 boyutlu gevre ve objeler ile yeni
bir gerceklik yaratilir. Bu teknolojide kullanici kafa ekranlar1 (HUD) ya da gozliikler sayesinde etrafinda
olup bitenleri géremez ve kendisini farkli bir evrende hisseder.

Artirllmig gergeklik teknolojisinde sanal objeler ger¢ek diinya {izerine bindirilir. Bu sayede
kullanic1 gergeklikten kopmadan bir deneyim gergeklestirir ve etrafinda olup bitenlerin farkindadir.
Artirilmis gerceklik, gercek mekanda algilarin yiikseltilmesini saglarken sanal gerceklik yapay mekéan
yaratmaktadir. Her iki kavram gerceklik noktasinda birbirinin tamamlayicisidir. Artirilmis gergeklik
gibi sanal gergeklikte kullanici sarmalayici bir ortamda olsa da bu ortamin her zaman sahte oldugu
bilincindedir.

Sanal gerceklik uygulamalari basa takilan gozliikler gibi ekipmanlar gerektirdigi i¢in reklam,
pazarlama ve tanitim gibi uygulamalarda artirilmis gergeklik uygulamalari tercih edilmektedir (Tugal,
2018). Sanal gergeklik teknolojisinde kullanilan ekipmanlarin maliyet ve tasima zorlugu bulunmakta
iken, neredeyse herkesin elinde olan cep telefonu ve internet sayesinde kisisellestirilen iriinlerde
artirtlmis gergeklik teknolojisi kullanilmaktadir. Artirilmis gercekligin reklam, pazarlama ve tiiketim
alaninda yer almasiyla birlikte, tiiketicinin ilgisini ve dikkatini ¢ekecek uygulamalar ortaya ¢ikmaya
baslamistir. Bununla birlikte giintimiizde seri iiretim igerisinde yer alan birgok Kkisisel iiriinde de
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degisimler yasanmaktadir. Insanlar dzel hissetmek, farkli olmak ya da sevdiklerine farkli hediyeler
vermek i¢in teknolojinin imkénlarindan yararlanmaktadir.

Artirilmig gerceklik uygulamalar saglik, turizm, askeri, pazarlama, moda, sanat ve egitim gibi
daha bir¢ok alanda kullanilmaktadir. “Trendlerde yasanan hizli degisim ve miisterilerin isteklerinde
yasanan yeni talepler, moda firmalari ve tasarimcilari sanal uygulamalara itmektedir” (Agca ve
Kozbekgi Ayranpinar, 2021).

“Giyim sektorii, ¢esitli uygulamalarla miisterileri ile etkilesimli bir iletisim kurmak ic¢in bu
teknolojilerden faydalanmaktadir. Hizli trend gelisimleri, dijital medyanin yarattig1 yeni etkilesim
ortamlari, iiretim teknolojilerinin ve lojistik imkanlarinin gelisimi bu alanda da farkli beklentiler
dogurmaktadir. Giiniimiiz diinyasinda yasanan bag dondiiriicii degisimler sonucunda tiiketicinin
ilgisini taze tutmak giinden giine zorlagmaktadir. Giyim sektorii; basta tasarim, perakende ve reklam
olusumlarinda sanal gergeklik uygulamalariyla misterilerinin ilgisini daha ¢ok ¢ekebilmektedir.
Ayn1 zamanda miisterilerine kisisel bir olanak sunarak onlarin aliveris deneyimlerini de daha {ist bir
seviyeye ¢ikarmaktadir” (Agca ve Kozbekgi Ayranpinar, 2021).

Ornegin hediye olarak, herhangi bir magaza zincirinden alinacak tisort yerine artirilmis
gerceklik teknolojisi ile desteklenen ve kisinin 6zel anlarinin yer aldigr interaktif bir tisort vermek daha
Ozel, anlamli ve farkli bir hediye alternatifi olabilmektedir. Artirilmis gergeklik teknolojisi ile isletmeler
giiniimiizde; tiiketiciye etkilesimli, hareketli ve bol alternatifli iiriin fikirleri sunmaktadir. Bu teknoloji
ile 6zel giinler icin hazirlanmis kartlar, dévme, fotograf, giyilebilir {irlinler, mekan ve ortamlar, vb.
bir¢ok unsur hareketli bir icerige doniigmektedir.

Artirllmis gerceklik ile kisilestirilen bu iirlin ve hizmetlerin 6rnekleri ¢alismanin kapsam ve
sinirliklarini  olusturmaktadir. Artirilmig gergeklik teknolojisinin tasarim alaninda literatiire katki
saglamasi ve bu teknoloji ile yapilan kisisellestirilebilen {iriin alternatiflerinin gogalmasi i¢in arastirmaci
veya tasarimcilara hem kaynak hemde fikir olusturmasi ¢alismanin amacini olusturmaktadir. Arastirma
kapsaminda artirilmis gerceklik ve sanal gerceklik teknolojilerinin tanimlarina, tarihlerine, kullanilan
araclara, farkliliklarina ve 6zel iiretim iirlin ve hizmetlerin gorsellerine yer verilmistir. Arastirmada
asagidaki problem cilimleleri ele alinmistir;

1. Artirilmis gergeklik ile kullanilan iiriinlerin 6zellikleri nelerdir?
2. Artirllmig gergeklik teknolojisi kigisel {iretim alanindaki kullanim1 nasildir?

Artirllmis Gergekligin Tanimi

Artirilmis gergeklik; gercek ve sanal goriintiileri birlestirir, gercek zamanli olarak etkilesimlidir
ve sanal goriintiileri gercek diinya iizerine kaydeden bir teknolojidir (Azuma, 1997). Gergek diinya
gorilintlisii lizerine ekleme olarak gergeklesen artirllmig gergeklik, kullaniciyr fiziksel ortamdan
koparmadan deneyim yasatmaktadir (Tugal, 2018). Dijital aygitlar ve programlar sayesinde artirilmig
gerceklik, fiziksel diinya {iizerine olusturulan dijital igeriklerin {ist {iste bindirilmesine imkan
tanimaktadir (Craig, 2013).

Artirllmis gerceklik teknolojisi, bilgisayar programlari tarafindan olusturulan video, ses,
gorilintli, yazi, iki ya da {i¢ boyutlu animasyonlarin gercek diinya goriintlisii iizerine ayni anda
eklenmesiyle olugsmaktadir. Neredeyse her bireyin elinde olan akilli mobil cihazlarin kolay tasmabilen
0zelligi sayesinde artirilmis gerceklik uygulamalari yaygin olarak kullanilmaktadir.

Artirllmig gergeklik, gercek diinya ile baglantisi siiren veri ve goriintiilerin ger¢ek diinya
goriintiilerinin tizerine eklenmesi, gercek ve sanal objelerin ayni diizlemde algilanmasim saglayan bir
ortamdir (Igten ve Bal, 2017). Artinlmis gerceklik ilk kez Profesér Ivan Sutherland tarafindan
1960’lardaki calismalarinda goriilmektedir. 1968’de ise, ilk artirilmis gergeklik prototipi olan basa
takilan gostericiyi yapmistir. Bu gostericinin agirligindan dolayi cihaz tavana baglanarak kullanilmistir
(Fotograf 1) (Sutherland, 1968). Sutherland bu prototipe Demokles’in Kilici adini vermistir.
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Fotograf 1. Demokles’in Kilic1 (Basu, 2019)

“Artirillmig gergeklik, sanal ortamimn ya da sanal gercekligin bir tiiriidiir. Artirilmis gerceklik,
goriinti, ses, video, dijital ya da bilgisayar tarafindan yapilan nesneleri gergek zamanli bir ortamda
iist iiste bindirmesiyle olusmaktadir. Artirilmis gerceklik bes duyuyu da gelistirmek icin
kullanilmasina ragmen en yaygin kullanimi1 gorsel alanlardadir. Artirllmis gergeklik, gergekligi
tamamen farklilagtirmak yerine onu tamamlar. Savas pilotlarinin kullandigi bas ustii ekrani
artirllmig gergeklik i¢in drnek olarak gosterilebilir. Bu ekranlar pilota kokpit penceresinden digari
bakarken gergek olmayan bir ortami dijital hiz1 ve diger bilgileri dijital olarak gosterir” (Kipper ve
Rampolla, 2013).

Kullanicinin tamamen sanal bir evrene daldigi sanal gergeklikten farkli olarak artirilmis
gerceklik, kullanici gergek nesneleri kullanarak sanal goriintiilerle etkilesime girmektedir (Zhou, Duh
ve Billinghurst, 2008). Artirilmis gergeklik, birgok duyu organina hitap ederek kisinin deneyim
kazanmasina yardimer olmakta ve 6grenmeyi anlamdirmaktadir (Nufiez vd., 2008; Akt. Cetinkaya
Ozdemir, 2023).

Azuma artirilmis gercekligi; gercek diinyada sanal ve gercek objelerle birlikte, gergek zamanh
etkilesim, ger¢ek ve sanal objelerin beraber 3 boyutlu ortamda olusturulmasi olmak tizere ii¢ temel
iizerine tanimlamaktadir (Azuma, 1997). Artirilmig gergeklik teknolojisinde gercek diinya bir arka plan
olarak kullanilarak bu goriintii {izerine es zamanli olarak metin, resim, ses, animasyon ya da 3 boyutlu
nesneler yerlestirilmektedir (Kose ve Yengin, 2018). Artirilmis gergeklik etkilesimli bir teknolojidir.
Artinlmis gerceklik deneyiminin temelinde katilimci olarak, aymi fiziksel diinyada bir etkilesimde
bulunulmalidir. Bu teknoloji, ger¢ek diinya {izerine dijital bilgi eklemektedir (Craig, 2013). Artirilmig
gercekligin gerceklesebilmesi icin etkilesimli bir ortama ihtiyag¢ vardir. Yani kullanici akilli cihazlarla
etkilesime girerek artirilmig gergeklik deneyimini gergeklestirmektedir.

Ornegin; Jurassic Park ve Avatar gibi filmler ii¢ boyutlu gercek bir ortamla birlestirilmis
fotogergekei sanal nesnelere sahip olmasina ragmen etkilesimli olmadiklari i¢in artirilmis gergeklik
degillerdir (Kipper ve Rampolla, 2013). Artirilmis gergeklik kullanicinin gercekte algilayamayacagi
seylerin gorsel olarak sunulmasina izin vermektedir. Artirilmig gergeklik teknolojisi isaret ve konum
tabanli referanslarin alinmasiyla ¢alismaktadir.

Isaret¢i tabanl artirilmis gerceklik, temel olarak bir ii¢ boyutlu sanal modeli fiziksel bir
nesneye yerlestirirken, konum tabanli artirilmis gerceklik ise, neredeyse ayni iglemi takip eder, fakat
bir isaret¢iyi tamimlamak yerine bir dizi 1zgaraya dijital bilgi aktarir (Kipper ve Rampolla, 2013). Daha
onceden hazirlanan igerikler {iizerine artirilmis gergeklik uygulamasi yapildigindan arastirma
kapsamindaki goriintiiler isaretci tabanlidir. “Artirilmis gercekligin hem sabit hem de mobil ortamlar
icin gerekli temel donanim ve yazilimlara ihtiyaci vardir” (Kipper ve Rampolla, 2013). Bunlar;
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Donanim:
o Bilgisayar ya da mobil cihaz

. Monitor ya da goriintli ekran
. Kamera
. Izleme ve algilama sistemleri (GPS, pusula)
. Ag altyapisi
. Isaretleyiciler, gercek ve sanal ortamlarin birbiriyle birlestigi fiziksel nesneler ya da
yerlerdir.
Yazilim:
. Yerel olarak calisan bir uygulama ya da program
. Ag hizmetleri
. Icerik sunucusu

Artirllmis  gergeklik teknolojisinin gerceklestigi bircok iicretli veya {icretsiz uygulama
programlar1 vardir. Web ve mobil uygulamalari olan bu yazilimlarin bazilarinin kod gerektirmemesi ve
kullanim kolayliginin olmasiyla bir¢ok kullanict rahatca kullanilabilmektedir. Bu teknolojiyi
kullanabilmek i¢in ilk olarak bilgisayar programlar ile 2 ya da 3 boyutlu animasyon, fotograf, ses ve
metin gibi dijital kaynaklarin olusturulmasi gerekmektedir. Sonrasinda secilen bir artirilmig gergeklik
uygulamast {izerine hazirlanan igerigin eklemesi yapilir. Eklenen igerigin fiziksel ortamda
hareketlenmesi i¢in daha 6ncesinde bir yiizey {izerine taniminin yapilmasi gerekmektedir.

Artirilmig gercekligi kullanabilmek i¢in tablet ya da akilli mobil cihazlarda gerekli uygulamanin
yiiklii olmasi gerekmektedir. Akilli cihazlara yiiklenen uygulamaya giris yaparak kamera aktif hale
geldiginde goriintii fiziksel ortamda hareketlenmeye baslar. Bu sayede kullanici dijital kaynaklar1 es
zamanli olarak gercek ortamda gormektedir.

Artirllmis  gerceklik teknolojisinin hem avantajlar1 hemde dezavantajlar1 bulunmaktadir.
Artirilmig gerceklik uygulamalari akilli mobil cihazlar ve internet baglantisinin oldugu her yer ve
zamanda kullanilabilmektedir. Saglik alaninda tedavide kolayliklar, egitim alaninda &grenmeyi
kolaylastirici etkisi ve sanat alaninda farkli deneysel caligmalar gibi daha bir¢ok alanda kullanicilarin
igine yarayacak bir¢ok faydasi bulunmaktadir.

Kipper ve Rampolla, artirllmisg gergeklik teknolojisinin kullanici agisindan bazi zorluklarina
deginmistir. Bunlar;

. Insanlara sunulan ¢ok cesitli miikemmel kullanic1 deneyimlerine sahip olmak. Belli bir
kullanict grubuna hitap etmektedir. Artirilmis gergeklik teknolojisi biiylik 6l¢iide bilinmiyor ve
bunun degismesi icin islevsel, uygun maliyetli ve diisiik 6grenme egrisine sahip ¢ok ¢esitli
kullanict deneyimlerinin olusturulmalidir.

. Diger bir zorluk mahremiyettir. Bu teknolojinin ana bilesenlerinden biri kamera
oldugundan, kameranin kullanicinin lensi dogrulttugu her seyi gorecektir.

. Gergek fiziksel giivenlik risk olusturmaktadir. Her yil binlerce yasanan trafik kazalar
yaralanma ve dliimden sonuglandigindan cep telefonlari araba kullanirken ciddi bir dikkat
dagiticidir.

. Son zorluk ise yetkisiz artirllmig reklamciliktir. Pazarlamacilarin ve reklamcilarin
ilgisini ¢cekmektedir. Gergek zamanli olarak dijital reklamlar ekleyerek fiziksel diinyadaki
alanlardan yararlanma olasiliklari, reklam verenlerin gormezden gelemeyecegi kadar biiyiik ve
kazang¢hdir (Kipper ve Rampolla, 2013).

Bu zorluklar diginda; her bir artirilmis gergeklik ile yapilan ¢alisma i¢in ayri uygulamanin
olmast kullanicinin cihazindaki depolama yerini azaltmaktadir. Fiziksel diinya iizerine eklenen
goriintiiler lizerine eklenen ses kaynaklari ¢evresel giiriiltiilerden dolayi yeterli etkiyi gosteremeyebilir.
Bunun disinda dis mekanda artinlmis gerceklik uygulamasinin kullanilmasi durumunda mobil
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cihazlarda gilines 15181indan kaynakli ekran parlamalar1 yasanabilir. Ayrica bu uygulamalar1 kullanan
kullanict internet kotasinda azalma ve cihazin sarjinin ¢cabuk bitmesi gibi problemler yasayabilir.

Yontem

Bu boliimde arastirma modeli, ¢calismanin evren ve orneklemi, veri toplama araglari, veri
toplanmasi ve analiz yontemleri ve arastirma etigi ile bilgilere yer verilmistir. Derleme makale olarak
hazirlanan arastirma kapsaminda toplanan gorsel kaynaklar yorumlanarak ele alinmistir.

Arastirma Modeli

Derleme makale ana konuya odaklanarak ele alinmalidir. Toplanan kaynaklardaki bilgiler ana
fikri icermelidir (Tosun, t.y). Bu baglamda artirilmis gerceklik teknolojisinin tanimu, tarihi, ekipmanlart,
nasil ¢alistig1 ve bu alanda yapilmis olan tesadiifi se¢ilen hizmet ve iiriinlerin gorsellerine ¢aligmada yer
verilerek derleme bir aragtirma yapilmustir.

Evren ve Orneklem

Artirilmis gerceklik teknolojisi iiriinleri arastirmanin evrenidir. Artirtlmis gerceklik teknolojisi
ile desteklenen tesadiifi olarak se¢ilmis olan dévme, fotograf, tisort, davetiye, bardak ve ambalaj’dan
olusan 7 {iriin ve hizmet arastirmanin dérneklemini olugturmaktadir. Artirilmis gergeklik teknolojisi ile
ilgili birgok tasarim yapilmasina ragmen arastirma kapsaminda ele alinan drneklerin segilmesinin nedeni
ozel {iretim iriinler olmasindandir. Orneklemdeki {iriinler bulgular béliimiinde ele alinarak
degerlendirilmistir.

Veri Toplama Araclar

Alana ait kitap, dergi ve internet lizerinden kaynak taramasi yapilarak elde edilen igerikler ile
arastirma yapilmstir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Arastirma i¢in yapilan kaynak taramasinda elde edilen 7 Ornek goriintli yorumlanarak
calismanin kapsamini olusturmustur. Tesadiifii olarak segilen artirilmig gergeklik teknolojisi
kullanilarak yapilan {iriin ve hizmetlerin iceriklerine yer verilmistir.

Arastirma Etigi
Arastirma derleme bir makale olarak ele alindigindan etik kurul onay1 gerektirmemektedir.

Bulgular

Sanal gerceklik ekipmanlarina maliyet agisindan her bireyin ulasmast miimkiin olmayacagindan
kisisel olarak iiretilen {irlinler ya da uygulamalar artirilmig gergeklik teknolojisi ile hazirlanmaktadir.
Sabit goriintiiler iizerine animasyon hareketlerinin yerlestirilmesiyle farkli bir uygulama ortanu
gerceklesmektedir.

Ses, miizik ya da animasyon eklenerek gercek zamanli bir sekilde kisisellestirilen artirilmis
gerceklik tirlinleri yeni bir pazarlama alan1 olusturmaktadir. Dovme, diiglin davetiyesi, ¢ikolata kutusu,
tisort, tebrik karti, resim, kupa vb. daha birgok alanda kisiye 6zel olarak hazirlanan {irlinler ve
uygulamalar artirilmis gergeklik ile zenginlestirilerek ortaya farkli sunumlar ¢ikabilmektedir.

Teknolojinin gelismesi ile insanlarin hediye tercihlerinde de degisimler yasanmaktadir. Dogum

gilindi, anneler giinii, sevgililer giinii, yilbas1 vb. énemli giinlerde kisiler sevdiklerine farkli hediyeler
vermek i¢in alternatif ¢oziimler aramaktadir.
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Artinlmis gergeklik teknolojisi ile yapilan cesitli basili {irlin ya da uygulama secenekleri
bulunmaktadir. Kisinin kendisi i¢in 6zel olabilecek figiirleri, goriintiileri ve simgeleri kalic1 olarak
viicudunun herhangi bir yerine resmedilmesiyle dévme olusmaktadir (Fotograf 2). Dijitallesmeyle
birlikte geleneksel olarak yapilan dévmelerin yerine artirtlmig gergeklik uygulamalari eklenerek kisi igin
farkli bir alternatif goriintii sunulmaktadir.

Fotograf 2. Artirllmis Gergeklik Uygulamasinda Dévme Goriintiisii (On Target Promotion, 2023)

Dovme viicuda yapildiktan sonra uygulama iizerinde taranarak ses dosyasi istenilen zaman
caliabilmektedir. Uygulama bu alanda yapilan kigisellestirilmis ilk artirilmis gerceklik Ornegidir
(Fotograf 3) (Noe, 2023). Soundwave Tattoos, artirilmig ger¢eklik destekli bir ddvme uygulamasidir.
Viicudun herhangi bir yerine yaptirtlan sembol, desen ve gorsel vb. dovme sonrasinda artirilmis
gerceklik uygulamasi {izerinden sevilen birinin sesi, bir sarki ya da goriintii gibi igerikler dovme ile
eslestirilmektedir. Artiritlmig gerceklik uygulamasinin kamerasi aktif hale getirildiginde dévme dijital
bir hale gelmektedir. Fakat uygulama 2022 yilinda teknik sebeplerden dolay1 kullanima kapatilmistir.

Fotograf 3. Soundwave Tattoos Uygulama Gortintiisii (Core, 2023)

Kisi kendisi igin 6zel birseyin dovmesini yaptirmak istediginde, dovmeye artirilmis gergeklik
teknolojisi ile eklenen dijital igerikler sayesinde kisi, ddvmeyi uygulama iizerinden tarattiginda onun
etkilesimli bir versiyonunu istedigi yer ve zamanda deneyimleme imkén1 olacaktir.

Artirilmis  gerceklik teknolojisi ile olusturulan 6zel videolu kartlar ile goriintiiler
kisisellestirilebilmektedir. Bu sayede basili bir fotograf ya da kart {izerine yerlestirilen video, ses ve yazi
gibi dijital kaynaklar artirilmig gergeklik uygulamasi iizerinden taratildiginda alici igin farkli bir basil
tirlin segenegi olabilmektedir (Fotograf 4). Artirilmis gergeklik uygulamast ile fotograf tizerine eklenen
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video ile fotograflarin canli bir goriintlisii olugmaktadir. Bu sayede aradan uzun zaman gegse bile
kullanici artirilmig gerceklik uygulamasi ile fotografin ¢ekildigi zamana giderek o an1 hatirlayabilir.

Fotograf 4. Artirllmis Gergeklik Fotograf Goriintiisii (Etsy, 2023)

Artirilmis ve sanal gerceklik teknolojileri farkli sektorlerde oldugu gibi moda alaninda da
kullanilarak farkli tasarim ortamlarini ortaya ¢ikarmaktadir. Bu anlamda yasanan teknolojik yenilikler
modanin gelisimine de olumlu katkis1 olacaktir.

Dijital olarak hazirlanan video goriintiisii kiyafet tizerindeki gorsel ya da tanimlanan yer ile
birlestirilerek tiiketici i¢in farkli bir {iriin olusturmaktadir. Kiyafet {izerindeki goriintiiniin artirilmig
gerceklik uygulamalari ile taranmasiyla tiiketici, hazirlanan video, ses, yazi ve animasyon gibi
goriintiileri lizerinde tagimaktadir.

Simirh sayida ya da kisiye 6zel olarak olusturulan dijital kiyafetler moda alaninda farkli bir
yaklasim olusturmaktadir (Fotograf 5). Sweatshirt ve tisort gibi iriinlere baskisi yapilan desene
artinnlmis gerceklik uygulamasi iizerinden video, ses, animasyon ve goriintii gibi dijital kaynaklar
eklenmektedir. Gerekli artirilmis gerceklik uygulamasinin akilli cihaza yiiklenmesi ile kamera aktif hale
geldiginde eslestirilen icerikler hareketlenmeye baslamaktadir. Kullanicinin farkli ve interaktif bir iiriin
kullanmasi onu tatmin ederek, isletmelerin pazarlama stratejilerine de etkisi olabilir.

Fotograf' 5. Artirllmis Gergeklik Tigort Goriintisii (Etsy, 2023)
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Geleneksel baski yontemleriyle basilan diigiin fotograflar1 ve diigiin davetiyeleri, artirilmig
gerceklik teknolojisi ile hareketli, farkli ve etkilesimli bir hale gelmektedir. Diigiin davetiyelerinde
farklilik isteyen ciftler davetiyelerini kisisellestirerek grafik animasyonlar ya da kendi sesli
mesajlarindan olusan bir davetiyeyi sevdiklerine gondermektedirler (Fotograf 6). Bu teknolojiden
yararlanilarak hazirlanan icerikler yillar sonra hem ciftlerin hemde sevdikleri kisilerin bu kartlar1 tekrar
izlemesine imkan saglamaktadir. Boylece bu davetiye kartlari unutulmaz birer hatiraya doniismektedir.

Fotograf 6. Artirllmis Gergeklik Diigiin Davetiyesi Gortntiisti (Linkedin, 2023)

Kisisellestirilebilen tirtinlerden olan kupalar, artirilmis gergeklik teknolojisinde kullanici igin bir
mesaj, miizik, ses ve goriintii ile birleserek tirlin alternatifi olmaktadir (Fotograf 7). Kupa ve mug gibi
iiriinlere baskist yapilan desen iizerine uygulama ile eklenen dijital kaynaklar interaktif bir hale
gelmektedir. Bir igecek icerken artirilmig gergeklik uygulamasi iizerinden izlenen goriintiiler kisiyi
eglendirebilir.

Fotograf 7. Artirllmis Gergeklik Bardak Gortintiisti (Awesome Stuff, 2023)

Dogum giinii, 6ziir, tebrik, kutlama ya da 6zel bir giin i¢in bir kutu sekerleme veya ¢ikolata
gondermek insanlarin tercihleri arasindadir (Fotograf 8). Teknolojiyle birlikte bu gonderim seklinde de
degisimler yasanmaktadir. Bir ¢ikolata kutusunun igerisindeki fotograf lizerine video, ses ve miizik gibi
icerikler artirllmis gergeklik uygulamasi ile eklenerek kisiye farkli bir tiriin tercihi olarak sunulmaktadir.
Kutu tizerindeki gorselle eslestirilen dijital icerikler uygulama kamerasi ile taranarak kullanici igin farkl
bir deneyim vermektedir.
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| I

Fotograf 8. Artirllmis Gergeklik Ambalaj Kutu Goriintiisii (Pinterest, 2023)
Sonuc, Tartisma ve Oneriler

Teknolojinin her gecen giin gelismesi ile isletme sahipleri tiiketicilere ulagmak i¢in giinden giine
artan bir ivme ile teknolojik imkanlarindan faydalanmaktadirlar. Bu baglamda isletmeler son
donemlerde adindan s6z ettiren artirilmis gerceklik teknolojisini bir pazarlama O6gesi olarak
kullanmaktadir. Biiyilk ya da kiigiik 6l¢ekli butik isletmeler yeni miisteri edinmek, halihazirdaki
miisterilerini kaybetmemek, dikkat cekmek ve piyasada varligini korumak i¢in teknolojiyi is alanlarina
entegre edebilir.

Kisginin artirilmis gergeklik deneyimini gergeklestirebilmesi i¢in akilli cihazlara sahip olmasi
(cep telefonu veya bir tablete), ve bu cihazlara artirnlmis gergeklik uygulamalarimi yiiklemesi
gerekmektedir. Yiiklii uygulamalarla birlikte yapilan tasarim ya da uygulamalarin izlenebilmesi, kamera
ile ilgili bolgenin taratilmasi ile miimkiin olmaktadir. Artirilmis gergeklik iirlinleri, markalara 6zgii ve
onlar igin ozel iretebildikleri gibi 6nceden genel amagh iiretilen, hazir olarak bulunan-alinan
uygulamalarm kullanilmasi bigiminde de olmaktadir. Burada 6nemli olan kullanicinin cihazinda, {iriin
ya da hizmet ile ilgili eslestirilen uygulamanin yiiklii olmasidir.

Degisen diinya ile insanlarin tercihlerinde de degisimler yasanmaktadir. Glinlimiiz yasantisinda
artirllmig gergeklik teknolojilerinin neredeyse her alanda kullanilmasiyla birlikte basili iiriin ya da
uygulama alternatiflerinde de artis olmus, kisisellestirmeye uygun olarak hazirlanan farkli tasarimlar
kendisine yer bulmustur. Kisi kendisi ya da sevdigi birisi i¢in bir basili iirtin veya bir hizmet tercih
edecegi zaman onun farkli, gériilmemis ve etkileyici 6zelliklerde bir sey tercih etmek isteyebilir. Bu
baglamda isletmeler miisterilerin beklentilerine uygun olarak artirilmis gerceklik teknolojisi ile farkl
hizmetlerde alternatifler sunmaktadir.

Arastirma kapsaminda ele alinan artinlmis gerceklik teknolojisi ile yapilan dovme, tigort,
davetiye, ambalaj kutusu, fotograf, diigiin davetiyesi Ve bardak gibi tirtinler sesli ve hareketli tasarimlarla
birleserek farkli grafiksel uygulama alternatifleri olusturmaktadir. Bu {irlinler tasarimer ve sanatgilar
tarafindan internet ortaminda misterilerin isteklerine gore sekillenerek dijital birer {iriine
doniismektedir. Bu tirlinler isletmeler tarafindan satin alinabilecegi gibi kimi artirilmis gergeklik
uygulamalarinin kullanim kolaylig1 sebebiyle bireysel olarak da tercih edilip, kisisel iiriin olarak
hazirlanmaktadir.
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Artinlmis gerceklik uygulamasinin mobil cihazlar aracilifiyla gerceklesmesi hem kullanim ve
tasima kolaylig1 hem de maliyet acisindan uygun olmasi bu uygulamanin kullanim oranini artirabilir.
Bu uygulamalar farkli, hareketli ve etkilesimli oldugundan tiiketiciler agisindan dikkat ¢ekicidir. Ozel
olarak iiretimi gerceklestirilen tasarim ve iiriinlerin yan1 sira dévme uygulamalar da kisisellestirilebilen
alanlardan biridir.

Sevilen birisinin sesi, anlami olan bir miizik ve video gibi goriintiiler artirilmis gergeklik
uygulamasi araciligiyla dovme ile birlestiginde kiginin viicudunda dijital bir esere doniismektedir.
Geleneksel olarak yapilan kalici dovmelerin yani sira gegici dovmelerde yapilmaktadir. Bu anlamda
ornegin bir konser mekanina girerken bilet yerine, dinleyicinin viicuduna gegici dévmeler yapilarak
etkinlik siiresince aktiviteler i¢in kullanilabilir.

Bunun diginda markalarin iiriin tanitimi i¢in kisilerin el ya da kol gibi yerlerine cesitli desenlerde
olabilen ¢ikarilabilen gegici dovmeler yapilabilir. Kolay bir sekilde uygulanabilen gegici dovmeler hem
markalar hem de konser organizatérleri tarafindan tercih edilmesi, markalar i¢in maliyeti az olan bir
reklam araci gorevi tistlenebilir.

Bireyin viicudunda yer alacak, markaya ait bir dévme diger kisilerin gdrmesini ve markay1
hatirlamasina yol agmaktadir. Ayrica bu dovmeler iizerine artirilmis gerceklik uygulamasi ile
yerlestirilen animasyon ve ses kaynaklarinin eklenmesi tiiketicinin dikkatini ¢ekebilir ve markanin daha
fazla bireye ulagsmasini saglayabilir. Moda alaninda kullanilan artirilmig ve sanal gergeklik teknolojileri
dijital giysi tasarimlari yaratici, farkli, 6zgiin ve siirdiiriilebilirlik agisindan 6nemli bir etkisi olabilir.

Televizyon programlarinda, dergi ¢ekimlerinde ve moda defileleri gibi ortamlarda sanatgilarin
sadece bir defa sov amagh giydigi kiyafetlerin yerine dijital i¢erikli giysilerin olmasi hem tasarruf hem
de gorsel bir etki ortaya ¢ikarmasi icin kullanilabilir. Sonug¢ olarak teknoloji gelistikce artirilmig
gerceklik uygulamalar1 da geliserek kendisine yeni alanlar agmaya devam edecektir. Bu anlamda
artirllmis gercgeklik teknolojisi yeni is kollarinin ve yeni firsatlarin oniinii agacak potansiyele sahip
alternatif bir uygulama alanidur.

Arastirmacilarin Katki Orani
Aragtirmaya birinci yazarin %50, ikinci yazarin %50 oraninda katkisi vardr.

Cikar Catismasi

Arastirma kapsaminda ¢ikar ¢atigmasi olusturabilecek herhangi bir durum bulunmamaktadir.
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Extended Abstract
Introduction

With augmented reality technology, businesses today; offers the consumer interactive, animated
gift ideas with plenty of alternatives. People benefit from the possibilities of technology to feel special,
to be different or to give different gifts to their loved ones. Augmented reality products that are
personalized in real time by adding sound, music or animation are creating a new marketing area. With
digitalization, augmented reality applications are added instead of traditional tattoos, offering a different
alternative for the person. Augmented and virtual reality technologies are used in the field of fashion as
well as in different sectors, revealing different design environments. In this sense, it is possible that
technological innovations can contribute positively to the development of fashion. Images viewed
through the augmented reality application while drinking a beverage can entertain the person. Boutique
businesses, large or small, technology into their business areas to attract customers, retain existing
customers, attract attention, and maintain their presence in the market. When a person prefers a gift or
service for himself or a loved one, he wants to choose something different, unprecedented and
impressive, and in this context, businesses offer alternatives in different services with augmented reality
technology in accordance with the expectations of customers. This study is limited to the examples of
products enriched with augmented reality technology, which is expanding its usage area day by day and
offering a different exhibition environment. The aim of the research is to reveal the variety of
customizable products made with augmented reality technology. In the study, the images obtained from
the internet environment were prepared as a compilation article by scanning the literature. Products such
as t-shirts, invitations, packaging, greeting cards and glasses have created a different market and gift
alternative with augmented reality technology. In this context, since it is foreseen that this technology
will be used more and expand its usage area in the future, it is thought that the research will be a source
and idea for researchers who want to improve themselves in this field or for individuals who want to
make a new attempt.

Method

A compilation research was conducted by including the visuals of services and products
personalized using augmented reality technology. Augmented reality technology is the universe of
research. Products that can be personalized with augmented reality technology such as t-shirts,
invitations, packaging, greeting cards and glasses constitute the sample of the research. Although there
are many designs related to augmented reality technology, the reason for choosing the examples covered
in the research is that they are special production products that can be personalized. The products in the
sample were evaluated in the findings section. A research was carried out with the contents obtained by
scanning the books, magazines and resources on the internet. The 9 sample images obtained in the
literature review for the research were interpreted and formed the scope of the study. The contents of
the products and services made using the augmented reality technology chosen by chance are included.

Findings

Augmented reality products that are personalized in real time by adding sound, music or
animation are creating a new marketing area. Perfect for tattoo, wedding invitation, chocolate box, t-
shirt, greeting card, picture, mug, etc. In many other areas, products specially prepared for the person
can be enriched with augmented reality and different presentations can be created. Birthday, Mother's
Day, Valentine's Day, Christmas, etc. On important days, people look for alternative solutions to give
different gifts to their loved ones. With digitalization, augmented reality applications are added instead
of traditional tattoos, offering a different alternative for the person. Soundwave Tattoos is an augmented
reality powered tattoo application. With this application, content such as the voice of a loved one, a song
and a voice are converted into tattoo form. After the tattoo is made on the body, the audio file can be
played at any time by scanning it on the application. When the audio file and tattoo are combined with
the augmented reality application, it becomes digital. In this way, digital resources such as video, audio
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and text placed on a printed photo or card can be a different gift option for the recipient when scanned
through the augmented reality application. Augmented and virtual reality technologies are used in the
field of fashion as well as in different sectors, revealing different design environments. By scanning the
image on the clothing with augmented reality applications, the consumer carries images such as video,
sound, text and animation. Wedding photos and wedding invitations printed with traditional printing
methods become animated, different and interactive with augmented reality technology. Couples who
want a difference in their wedding invitations personalize their invitations and send an invitation
consisting of graphic animations or their own voice messages to their loved ones. When mugs, which
are customizable products, are combined with augmented reality technology, they can create a message,
music, sound and image for the person. A different gift can be presented to the person by adding content
such as video, sound and music to the photo in a chocolate box with the augmented reality application.

Conclusion, Discussion and Recommendations

With the use of augmented reality technologies in almost every field in today's life, there has
been an increase in gift alternatives, and different designs prepared in accordance with personalization
have found their place. Tattoos, t-shirts, invitations, chocolate boxes, greeting cards, wedding
invitations, calendars, glasses, etc. made with augmented reality technology discussed within the scope
of the research. products such as these combined with audible and animated designs to create different
gift alternatives. These products are shaped by the designers and artists in the internet environment
according to the wishes of the customers and turn into digital products. These products can be purchased
by businesses or, due to the ease of use of some augmented reality applications, they can be preferred
individually and personal gifts can be prepared. In addition to specially produced designs and products,
tattoo applications are also one of the areas that can be personalized. When images such as a loved one's
voice, a meaningful music and video are combined with a tattoo through an augmented reality
application, it can turn into a digital artifact on the person's body. In addition to traditional permanent
tattoos, temporary tattoos can be made. In this sense, for example, instead of a ticket when entering a
concert venue, temporary tattoos can be made on the body of the listener and used in activities during
the event. Temporary tattoos that can be applied easily can be preferred by both brands and concert
organizers. In addition, the addition of animation and sound sources placed on these tattoos with an
augmented reality application can attract the attention of the consumer and enable the brand to reach
more individuals. In addition, augmented and virtual reality technologies used in the field of fashion can
have a significant impact on digital clothing designs in terms of creative, different, original and
sustainability. In places such as television shows, magazine shoots and fashion shows, having clothes
with digital content instead of the clothes that artists wear only once for show can be used to create both
savings and a visual effect. As a result, as technology develops, augmented reality applications will
continue to develop and open new areas for itself. In this sense, augmented reality technology is an
alternative application area that has the potential to pave the way for new business lines and new
opportunities.
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